E-marque V2




* Le téléchargement se fait de la méme facon que la V1.

Telecharger la V2 + Aller sur FBI V2

Télécharger e-Marque V2

A Compétitions > Officiels - Editions ~ Généralités

Télécharger e-Marque V1 . . ) ; . .
Cet écran va vous guider pour récupérer la derniére version d'e-Marque V2 (1.2.42)

Telécharger e-Marque V2
Quelle version souhaitez vous télécharger ?

Nouveautés de la version 3.0.4 du 17/02/2021 64 bits
Nouveautés de la version 3.0.3 du 16/12/2020 32 bits

Nouveautés de la version 3.0.2 du 08/09/2020 Je ne sais pas

Choisir la version en fonction de son ordinateur
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éléecharger un match pour e-marque V2
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E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Reprendre une rencontre avec un code Reprendre une rencontre sur ce matériel Définir manuellement une rencontre

Pour importer la rencontre avec la clé e-marque, il faut
aller dans importer une rencontre




ger le match

IMPORTER UNE RENCONTRE

SAISIR LE CODE DE RENCONTRE SAUVEGARDES CHARGEES :

Tapez le code du
match

IMPORTER UNE RENCONTRE

SAISIR LE CODE DE RENCONTRE SAUVEGARDES CHARGEES :

CHARGER

NM1 - (CENTRE FEDERAL BB VS RUEIL ATHLETIC CLUB)

LANCER LA RENCONTRE




Pour récupérer une
rencontre déja commencée
sur le PC il suffit de cliquer
sur reprendre une rencontre

Reprendre une rencontre avec un code

E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Reprendre une rencontre sur ce matériel

Définir manuellement une rencontre




Toutes les rencontres que
vous aurez téléchargees se
retrouvent sur la fenétre

NATIONALE FEMININE 2 - E.LE CHESNAY VERSAILLES 78 B vs. DOUVRES BASKET COEUR DE NACRE - 17/10/2020 =
« reprendre une il
re n CO nt r-e » I | S u fflt d e NATIONALE FEMININE 2 - USO MONDEVILLE BASKET vs. TREGUEUX BCA - 17/10/2020 - 17:15 -importé -

]

C | I q u e r S u r | e n O m d e | a NATIONALE FEMININE 2 - ALPC MOULIN NANTES BASKET vs. CES TOURS - 17/10/2020 - 20:00 -importé
re n CO nt r‘e p O u r | a NATIONALE FEMININE 2 - RENNES AVENIR vs. LANDERNEAU BRETAGNE BASKET - 17/10/2020 - 20:00 -importé
re p re n d re | é O L\J VO u S VO u S NATIONALE MASCULINE 3 - SAINT HERBLAIN BASKET CLUB vs. VINEUIL SPORTS BASKET - 10/10/2020 - 20:00
ete S a r rete S * A - ASVEL vs. LE MANS - 30/09/2020 - 11:50

TOUT EFFACER

Attention si vous cliquez sur le .

vous supprimer la rencontre



Pour sortir de la rencontre, il suffit de cliquer
sur |’'icone en haut a gauche.

~+1 HERBLAIN BASKET CLUB

VINEUIL SPORTS BASKET 8= Avant-match Match & Apres-match 8 (o
09/10/2020 - 20:00 & : (¢ 0) )

RENCONTRE EURS & ENTRAINEURS OFFICIELS PARAMETRES

SAINT HERBLAIN BASKET CLUB VINEUIL SPORTS BASKET

N° licence

N® licence Nom Ne

VT900225 DAVID CEDRIC ocC @ BCO31953 LORIN-FIRMAIN JULIEN

BC0410334 LEBRUN ARNAUD 1 @ — VT010537 LEFEBVRE NATHAN
NOM_A2 2 @ BCO40084 BERNARD HUGO

BC040974 ROBERT CLEMENT 3 @ -_) BCO40531 VANDEWEGHE ALESSANDRO
NOM_A4 4 @ V1990479 REGNARD BRYAN

VT990128 GIRAUDEAU MATHIEU 5 @ — BC064019 ECHE TIMOTHE

V1872867 GROSSEAU SEBASTIEN 6 @ VT890244 MOUTINHO ALAN

NOMENTRAINEUR_A VT950130 GRAPPY PIERRE

NOMENTRAINEUR_B

NOMENTRAINEURADJ_A

NOMENTRAINEURADJ_B



Reprendre une rencontre avec un code

E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Reprendre une rencontre sur ce matériel

Définir manuellement une rencontre

\Vous revenez a la fenétre principale
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- Les différences entre

‘'e-marque V1 etV




Informations des équipes

EQUIPES JOUEURS PARAMETRES

INFORMATIONS RENCONTRE Pas de diffé rence entre |es
deux versions

Mémes informations a
remplir

Mais plusieurs interfaces
pour les équipes et les
informations du jeu qui se
déroule apres avoir appuyé
sur suivant.




Entrer des joueurs et coach

LOCAUX =
VISITEURS M= Avant-match 1 4 T 0]
23/09/2016 - 20:30

l RENCONTRE EQUIPES ‘ I OFFICIELS PARAMETRES

AJOUTER UN JOUEUR OU UN ENTRAINEUR
m LOCAUX VISITEURS

@ Joveur QO entrameur

N® LicENCE SURCLASSEMENT *

N® NATIONAL
TYPE DE LICENCE *

D LICENCE NON PRESENTEE

N° pE MAILLOT *

Pas de différences notoires de méme pour officiels juste changer d’onglet




Ajouter le 5 de départ

VISITEURS
30/09/2016 - 20:30

T A
|
| T

Torg s |

VISITEURS

Veuillez mettre en jeu les joueurs gqui commencent la rencontre Nom Fte(s)

(au moins deux joueurs par équipe) o b Pas de diffé rence pour
ajouter un joueur en jeu

Nom_Bé6

e Seulement déplacement
de la signature du coach

Nom_B9
Nom_A10 om_B10
Nom_A1ll Nom_B1
Nom_A12 om_B12
Nom_A13 Nom_B13

NomeEntraineur_A NomEntraineur_B

NomEntraineurAd|_A NomEntraineurAd_B




Disparition des evenements récents

* Sur la version V2 de I'e-marque, nous n’avons plus les évenements
récents

EVENEMENTS RECENTS

4:11  B7:Tir a 2 points réussi... n 8

2:51  BS:Tir a3 points réussi... n m




* Pour corriger une erreur, il faut aller sur I’historique qui se trouve
dans le menu burger ou bien le raccourci qui est a gauche du menu.

LOCAUX
VISITEURS
23/09/2016 - 20:30
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[ e [

e ° { )
LoC . . VIS
Fautes a'squipes 0 Fautes a'aquipes

Fewbe de margee
Rencontr

wis
Historgee
Failon 0 dgu
Temps moris Temps morts
Temps mot
FordDions de THs fdesss

Hécaptiuar y

VISITEURS

Nom
Veuillez mettre en jeu les joueurs qui commencent 13 rencontre lncstent

(au moins deux joueurs par équipe)
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Nom_A9 0 9 Nom_E9
Désignation capftaines
Nom_AIO [0] 0 10 Nom_B10 [] 0 10
4 Faste d'équize
Nom_All Nem_Ell Iﬂ 0 n
Contities d'awant match
Nom_A12 Nom_E12 |i| 0 12
Nom_AI3 Nom_Ei3 E] 0 13
NomEntraineur_A NomEntraineur_B [0] E

NomENtraineuraAgj_A NOMENraineurAdj_g




Ajouter un panier ou un temps-mor

*

[ fencontre Q g T @ U
2 v I AJOUT D'UN TEMPS MORT
. 1/4 , o

FAUTE TEMPS MORT LANCER FRANC

O euansporr wizous

9 ELAN SPORTIF MUZOLAIS

VALDER

D) @ |((




Ajouter une faute

astirs d'oquepers

Tenps morts

1/4

TEMPS MORT LANCER FRANC

Fencontre
vis
Faales @ guipes

Temps meorts Cwoe o 1 touer *

O taassan

ELAN SPORTIF MUZOLAIS

@ ((

AJOUT D'UNE FAUTE

Faute o'équpe - 0

Resmaanon *




Visualisation V1 VS V2

A5, DERENNE T. —  p—

Fautes personnelles : (0) ‘ Valider ‘ : O s @ cowsroa iz
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9 Personnelle @ Aucun LF
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Technique 2 LF
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Disqualifiante 3 LF
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* Différences de présentation de la fenétre

Lancer Franc

* Changement de saisie de tireur

B5 BROQU I N N Valider S
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Changement de période

@ [ o]

[ & |
[ o |

FAUTE

Cliquez sur le | . .- =1 ]
1/4 Menu burger ‘ » : 1/ 4

TEMPS MORT LANCER FRANC TEMPS MORT

B ELAN SPORTIF MUZOLAIS

weny

Feube de margee

Hestorgee

LANCER FRANC

ELAN SPO

Cliquez sur
"Période suivante"




Reclamations, incidents,
forfait...

* Pas de différence (8] ELAN 590

* |l faut juste se rendre dans le menu burger
pour trouver les catégories et cliquer pour
ajouter une réclamation ou autre.




Fin de match

* Pas de différence avec la V1, juste la cloture du match se
trouve dans le menu burger

e Différentes signatures demandées pour cléturer un match

* Les codes e-marque change, bien prendre les codes V2 qui
a 13 symboles

ELAN SPO




Générer les
documents du match -

Une fois les signatures saisies

Génération des fichiers avec la possibilité de les
enregistrer si point wifi activé

Rentrez de nouveau le code de la rencontre pour
envoyer le match

2= Avant-match :\ Match

Q‘ Aprés-match @ c)

FEUILLE DE MARQUE RECAPITULATIF

POSITIONS DE TIRS FICHIERS GENERES

Récapltulatif de match

Feullle de marque

Positions de tirs
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